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Abstrak: Pariwisata merupakan segala sesuatu yang berhubungan dengan wisata,
termasuk pengusahaan obyek dan daya tarik wisata serta usaha — usaha yang berkaitan di
bidang tersebut. Sedangkan berwisata atau travelling merupakan kegiatan perjalanan
untuk menikmati obyek dan daya tarik wisata. Jawa Barat merupakan salah satu daerah
wisata yang mempunyai berbagai macam daya tarik wisatawan. Kebanyakan wisatawan
berkunjung ke provinsi Jawa Barat untuk melihat kebudayaan dan tempat wisata yang
alami dan terjaga keasriannya.Penelitian ini dipaparkan dengan tujuan untuk mengetahui
bagaimana penyampaian informasi tentang seluruh daya tarik atau objek pariwisata yang
ada pada Provinsi Jawa Barat. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini
adalah rapid application development dan untuk teknik pengumpulan data menggunakan
observasi dan tidak terlibat langsung di lapangan dan dokumentasi sebagai penunjang
perolehan data dari jurnal sebelumnya dan data sekunder lainnya. Setelah proses
pengumpulan data dari awal hingga akhir berdasarkan metode yang digunakan, maka
peneliti akan membuat sebuah aplikasi pemandu pariwisata berbasis mobile berdasarkan
hambatan yang ditemukan serta kesimpulan mengenai penyampaian informasi yang
berhubungan dengan pariwisata di Provinsi Jawa Barat.

Kata Kunci : Aplikasi,Flutter, Dart, Mobile, Pariwisata, Travel

1. Pendahuluan

Pariwisata merupakan segala sesuatu yang berhubungan dengan wisata, termasuk
pengusahaan obyek dan daya tarik wisata serta usaha — usaha yang berkaitan di bidang
tersebut. Sedangkan berwisata atau travelling merupakan kegiatan perjalanan untuk
menikmati obyek dan daya tarik wisata. Jawa Barat merupakan salah satu daerah wisata
yang mempunyai berbagai macam daya tarik wisatawan. Kebanyakan wisatawan
berkunjung ke provinsi Jawa Barat untuk melihat kebudayaan dan tempat wisata yang
alami dan terjaga keasriannya.

Berdasarkan data yang diperoleh dari Badan Pusat Statistik Provinsi Jawa Barat,
perkembangan jumlah wisatawan yang mengunjungi obyek wisata yang ada di Jawa
Barat mengalami turun naik selama 3 tahun terakhir. Pengunjung objek pariwisata yang
ada di Jawa Barat menurun drastis pada tahun 2018, yaitu dengan total 20.713.169.
Namun pada tahun 2019, pengunjung objek wisata meningkat sangat drastis menjadi
47,272,478. Data lebih rinci dapat dilihat pada tabel 1 di bawah ini.
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Tabel 1 Jumlah Kunjungan Pariwisata Per wilayah Jawa Barat

Kabupaten Jumlah Kunjungan Wisatawan Ke Objek Wisata Per Wilayah Jawa Barat
/Kota Wisatawan Manca Wisatawan Nusantara Jumlah
Negara
2017 | 201 | 2019 2017 2018 2019 2017 2018 2019
8
Bogor 67785 - 2626 441196 441196 267020 508982 441196 269646
8 4 7 7 3 5 7 7
Sukabumi 14008 - 1050 | 216728 149420 153733 218129 | 149420 164233
0 8 5 6 5
Cianjur 28719 - 1721 361468 901852 431204 390187 901852 448418
0 40 3 7 3 7
Bandung 57832 - 4506 338586 161000 248575 | 396418 @ 161000 249026
1 0 5 1 1
Garut 4934 - 1275 165098 67897 285053 165591 67897 285180
3 4 7 9
Tasikmalaya 703 - 3075 325507 @ 35700 @ 144632 326210 @ 35700 @ 144940
9 4
Ciamis - - 35 202364 110997 697782 202364 110997 697817
Kuningan 784 - 15 197822 338738 358896 | 198606 | 338738 @ 358911
Cirebon - - 15 108463 186776 260342 108463 @ 186776 @ 260357
Majalengka - - 1548 | 200226 = 23260 @ 699787 200226 = 23260 = 701335
Sumedang 352 - - 427132 122419 175945 427484 @ 122419 175945
Indramayu - - 37 318239 | 31632 143003 318239 31632 143007
5 2
Subang 4621 - - 176254 248279 108089 180875 248279 108089
8 5 8 5
Purwakarta 43534 - 713 | 543645 357349 208089 587179 357349 208160
2 6 5 8 8
Karawang 6 - 1126 639090 316471 945276 639091 316471 945388
6 0 2 6
Bekasi - - 3 49740 | 204300 11679 49740 | 204300 11682
0 0
Bandung Barat =~ 48053 - 1003 | 140592 121788 533981 188645 121788 544015
1 39 0 9 1 8
Pangandaran 8689 - 1223 | 252827 3578 321506 | 253696 3578 322729
3 3 3 2 6
Kota Bogor 14 670 - 2073 587527 8325 374906 588994 8325 395643
63 4 9 4 2
Kota Sukabumi = 3566 - - 115750 = 200445 - 119316 = 200445 -
Kota Bandung 43227 - - 143129 586472 244225 186356 586472 244225
1 0 1 0 1 1 0
Kota Cirebon 1494 - 1025 | 142245 214340 @ 996345 142395 214340 997370
8 2
Kota Bekasi - - 15 - 908 450 - - 908 450 15
Kota Depok - - 676 32000 34 687 599 32 000 34 687 1275
Kota Cimabhi 351 - 415 1372 4194 15 460 1723 4194 15875
Kota 25 - 22 359174 | 228573 695656 @ 359199 @ 228573 @ 695678
Tasikmalaya
Kota Banjar - - 32 35137 38007 107228 = 35137 38007 = 107260
Provinsi Jawa 29457 - 5433 422705 207131 467291 452162 207131 472724
Barat 16 72 38 69 06 54 69 78

Berdasarkan data di atas terlihat bahwa jujmlah kunjungan wisata jawa barat masih belum
berkembang setara konstan. Hal ini disebabkan oleh beberapa kendala diantaranya adalah
informasi obyek wisata yang ditampilkan terbatas sehingga masyarakat kesulitan untuk
mendapatkan informasi fasilitas secara detail mengenai obyek wisata yang dituju. tidak
semua informasi obyek wisata tersedia secara digital. Setelah itu, informasi yang
ditampilkan sebagian besar belum diperbaharui, sehingga tidak seperti yang di harapkan
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olen masyarakat dan juga bisa mengurangi ketertarikan masyarakat terhadap obyek
wisata tersebut. Tidak adanya informasi pendukung atau layanan publik di sekitar obyek
wisata yang dituju, seperti pom bensin, UMKM, rumah sakit, dll. Terakhir, Tidak adanya
fitur yang menghitung jarak lokasi pengguna saat ini dan objek pariwisata yang dituju.
Masyarakat seharusnya dapat memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi untuk
tetap melaksanakan kegiatan karena fasilitas dan fitur dari teknologi informasi dan
komunikasi memiliki keunggulan dan kemudahan untuk dipergunakan oleh berbagai
kalangan masyarakat (Komalasari, 2020).

Pembuatan aplikasi berbasis mobile dengan metodologi Rapid Application Development
diharapkan mampu memberikan alternatif solusi bagi masyarakat untuk dapat
mendapatkan informasi obyek wisata di Provinsi Jawa Barat yang mudah dan terperinci
melalui gawai yuang masyarakat miliki.

2. Kajian Pustaka

Pariwisata merupakan suatu perjalanan yang terencana, yang dilakukan secara individu
maupun kelompok dari satu tempat ke tempat lain dengan tujuan untuk mendapatkan
suatu bentuk kepuasan dan kesenangan semata. (Naela, 2017:15)

Aplikasi merupakan penerapan, menyimpan hal, data, permasalahan, pekerjaan ke dalam
suatu sarana atau media yang dapat digunakan untuk diterapkan menjadi sebuah bentuk
yang baru..(Siregar, 2018:113). E-Tourism secara mendasar memerlukan integrasi
teknologi informasi sebagai strategi digital marketing untuk meningkatkan kedatangan
wisatawan. Biro perjalanan dapat meraih wisatawan dari seluruh dunia dengan
menggunakan teknologi terutama menggunakan aplikasi mobile dan teknologi web
(Komalasari, 2020).

Rapid Application Development (RAD) atau rapid prototyping adalah model proses
pembangunan perangkat lunak yang tergolong dalam teknik incremental (bertingkat).
RAD menekankan pada siklus pembangunan pendek, singkat, dan cepat. Waktu yang
singkat adalah batasan yang penting untuk model ini. (Jijon, 2018: 88).
Dart language merupakan salah satu Bahasa pemrograman oleh Google yang merupakan
bahasa general-purpose yang dapat digunakan untuk mengembangkan berbagai platform
termasuk web, mobile server, dan IOT. Bahasa ini juga merupakan bahasa standar yang
digunakan dari flutter. (Kevin A. R & Ardhini W. U, 2019).

Javascript Object Notation (JSON) merupakan format yang ringan untuk memasukkan
data ke dalam sebuah variable. Sangat mudah dimengerti dan diimplementasikan oleh
manusia, dan mudah juga untuk computer dalam melakukan parsingnya. JSON
merupakan bagian dari bahasa pemrograman Javascript. Supiana (2020: 91)

GPS atau Global Positioning System, merupakan sebuah alat atau system yang dapat
digunakan untuk menginformasikan penggunanya dimana lokasinya berada (secara
global) di permukaan bumi yang berbasiskan satelit. Sekar (2017:4)

Google Maps Service adalah sebuah jasa peta global virtual gratis dan online yang
disediakan oleh perusahaan Google. Google Maps menawarkan peta yang dapat diseret
dan gambar satelit untuk seluruh dunia. Mahdia (2013:164).
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3. Metode Penelitian

Metode yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah metode Rapid Application
Development (RAD). Rapid Application Development (RAD) adalah metode yang
berfokus pada pengembangan aplikasi secara cepat, melalui pengulangan dan feedback
berulang-ulang. Metode RAD ini memiliki 3 tahapan sebagai berikut :

Metode Rapid Application Development

Prototype
/ \_A

Requirement ) Design ) Implementation
Planning Refine System Test P

Gambar 1 Metode Penelitian Rapid Application Development

1. Requirement Planning

User dan Analis melakukan pertemuan untuk mengidentifikasi tujuan dari sistem dan
kebutuhan informasi untuk mencapai tujuan. Pada tahap ini penulis melakukan observasi
untuk mendapatkan rincian kebutuhan dan permasalahan yang ada yang akan digunakan
sebagai dasar dalam mendefinisakan kebutuhan fungsional dan non fungsional sistem

2. Design System

Pada tahap ini keaktifan partisipan yang terlibat menentukan untuk mencapai tujuan
karena pada proses ini melakukan proses desain dan melakukan perbaikan-perbaikan
apabila masih terdapat ketidak sesuaian desain antara user dan analis. Seorang user dapat
langsung memberikan komentar apabila terdapat ketidak sesuaian pada desain. Keluaran
dari tahapan ini adalah spesifikasi software secara umum, struktur data dan yang lain.

3. Implementation
Tahapan ini merupakan tahapan programmer yang mengembangkan desain suatu
program yang telah disetujui oleh user dan analis.

4. Analisis dan Perancangan

1. Requirement Planning

Dalam tahap requirement planning dilaukukan pendefinisian kebutuhan fungsional
dan kebutuhan non fungsional antara lain:
a. Kebutuhan Fungsional

Aplikasi mampu menampilkan objek pariwisata ataupun daya tarik tentang
pariwisata yang ada pada Provinsi Jawa Barat secara detail dan spesifik. Selain itu,
setiap daya tarik dan objek pariwisata juga dapat ditampilkan dan difilter berdasarkan
lokasi yang terdekat dengan pengguna baik secara user interface melalui widget
halaman ataupun menggunakan peta.
b. Kebutuhan Non Fungsional

Aplikasi mampu berjalan pada semua platform android, dan berjalan secara
optimal pada semua spesifikasi perangkat keras android.

2. Design System
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Dalam tahap ini dilakukan perancangan system dengan menggunakan metode UML
untuk dapat menggambarkan kebutuhan pengguna, membuat Analisa dan desain serta
menggambarkan arsitektur aplikasi parisiwata sesuai dengan kebutuhan pengguna

berdasarkan hasil pada tahap requirement planning. Adapun tahapan design system
untuk aplikasi dalam penelitian ini adalah:

a. Use Case Diagram Aplikasi

O 1

— — —
thuka Peta Eal Menampilkan Objek Pariwisata >
R —_— EE -

S
— —_—

User R Melihat Rekomendasi Pariwisata __‘) ‘

—

— n ILdE

T Qsm By Range_) \
M oy sincluden

.\/;l\ia_ngaturf\:ul/n_-m“ [ \
. 2 Logaut )
O - ]
wincluded., kﬁ_/ ‘
L o -"-,\
Lihat Bent —
> <> |
/ Logm ‘\
oy Cr— |
Membuat Akun
~ / ___--—~”\" ~—~_-._~—/ |
i e
Guest
O O O

Gambar 2 Use Case Diagram Sistem

b. Activity Diagram

Aplikasi Pemandu Pariwisata

B ;i
rBul¢:aAr.:|Iil¢:asi| | Tampil Splash Screen

-
lTampiI Home Screen

.(Tampil Pop Up GPS Access Permission [U’e rifikasi Perizinan Akses GPSJ
-

sllowed (Tam pil Rekomendasi Pariwisata Terdekatj
L
jTampil Objek Pariwisata Acak]
\
not allowed

f—L\
Pilih Objek Wisata | Tampil Halaman Detail

®

Gambar 3 Activity Rekomendasi Objek Wisata
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c. Class Diagram

Hotel Restaurant Destination News User
+id: int +id: int +id: int +id: int +d: int
+name: String +name: String +name: String +itle: String +name: String
+category: String +area: String +area: String +date: Date +birthDate: Date
+area: String +phone: String +phone: String +penerbit: String +gender: String
+address: String +address: String +address: String +desc: String +address: String
+lat: double +category: String +category: String N +city: String
+long: double +jadwal: String +adwal: String 35 etxs() - List +country: String
+adwal: String +Hacility: String +acility: String +getDerVSI0 d ‘st Obiect +phone: String
+acility: String +otherFacility: String +otherFacility: String gethetai(d. nt): Otied +email: String {unique}
+otherFacility: String +desc: String +wahana: String +photo: String
+desc: String +price: String +desc: String +User)
+gallery: String +lat: double +price: int 3
+price: String +long: double +lat: double fge(PmﬁIe(mt d) Oblm.
bl +updateProfile(id: int): void
+Hotels() +Restaurant() g
+getDetall(id: int): Object +getNearbyRestaurants(lat: double, long: double) +Destination()
+getNearbyHotel(lat: double, long: double) +getDetail(id: int) +getNearbyDestination(lat: double, long: double): List
+getDetail(id: int): Object
kg %
ApiServices
+baseUrl
1.* | +token =¥
+getHotel() 1+
+getRestaurant()
+getD
+getNearbyHotels()
+getNearbyDestination()
+getHotelDetail()
{of 1R Detail
+getDestinationDetail()
+getUserProfile()
+createUser(token: String)
0.1 0.1 0.1 0.1 0.1 0.1
HomeScreen DetailHotelScreen DetailDestinati Detail i Auth
+lat: double +id: int +id: int +id: int +id: int - =
+long: double - = = = +login(): void )
+getDetailHotel(id: int): Object +getDetail(id: int): Object +getDetail(id: int): Object +getDetail(id: int): Object +verifyUserlnput void()
+getNearbyHotel(lat: double, long: double): List
+getNearbyRestaurant(lat: double, long: double): List

+getNearbyDestinations(lat: double, long: double): List
+getNews(): List

Q-1 0.1

0.1 Userinterface

+ 0 0.1
+LoginScreen() 0.1
+RegistrationScreen()
main + | *MapsPage()
+DetailHotelPage()
N +DetailRestaurantPage() | 0.1
Vo), +DetailDestinationPage()
+ProfilePage()
+EdtiProfilePage()
+ListHotelPage()
+ListDestinationPage()
+ListRestaurantPage()

Gambar 4 Class Diagram Sistem
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e. Wireframe Aplikasi
1) Halaman Login

Login

Please Login To See Make Your
Journey In West Java Easier

Email

Password

Donl Hove An Accountl ¥ Sign Un

Gambar 5 : Wireframe Login Screen

3) Halaman Welcome

2) Halaman Sign Up

Sign Up

Please Sign Up To Make Your
Journey In West Java Easier

Emai

Retyps Pazzword

Gambar 6 : Wireframe Registration
Screen

Welcome To Ulin Yuk App

Larerm ipsurm dolor sit amet, comsetetur

sodipscing &

Presvious

1, S diarm rronurmy eirrmod

Mext

Gambar 7 : Wireframe Welcome Screen
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4) Halaman Home Screen 5) Halaman Detail

-

Hello Rayhoam

Late, Trasvelirgg Weast Jawa

Mo |
P I 1 [ E d . Haa A0
Do st e | i Hir ot 2 Dasatination 3
e frdy Tt Trfrdrir i
Popular Hotels S Al Title
Address
Deseription
Hobea1 Hetal 2 Hemd 8 Lorem ipsum dolor it amet, consatetur
Trertrird trrirdedr Erirdr ey sodipscing elitr, sed diam nonuny elmod
tempor invidunt ut labore et dobore magna
Popular Restaurant Seo Al aligquyam erat, sed diam voluptbud. AL vera
eos et accusam et justo duo dolores et ea
reburm. Stet clita kosd gubergren, no seda
rakimata sanctusg est Lorem ipeumm dolor sit.
REsns | - 3 Hasta 3 F‘milil\"
Trerervres SrErererer erersr ey

Itemn |, Ibern 2, Itam 3, itemn 4
Latest Mews
Hearest Facilites

Item 1, Itern Z, Iterm 3, item 4

rarara Haww | M |

_ Gambar 9 : Wireframe Detail

Screen

Gambar 8 : Wireframe Home
Screen
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6) Halaman Peta 7) Halaman Profile

BUr-Seine

Rayhan Rahiniot Az

mptargon-osuringgalzo=

Losgout

Aboul You

Paris Lorarn ipaum dodos sit amet, congsebetur
sodipscing alitr, sed diam nanury eirmoed
tmnpeor invidunt ut kabone af dolons ragnea
aliquyarm o, sed diam voliptuo. AT vano

08 ot acousam at justo duo dolones at aa
rabum. Shat olio kosd

Lrouge

Gambar 10 : Wireframe Map Gambar 11 : Wireframe
Screen Profile Screen
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9) Halaman Update Profile

Update Pict

Gambar 12 : Wireframe Update
Profile

11) Profile Screen (Guest)

¥You Didn't Login Yet,
Please Login To See
Your Profile .

Gambar 14 : Wireframe Profile
Screen (Guest)

270

10) Map Screen ( Guest )

Sorry We Cant Give You
Any Recommendation
Here..

Please Sign Up or Login
To Access This Feature :(

Gambar 13 : Wireframe Map Screen
(Guest)

12) Home Screen ( Guest )

Hello Guest
Lets, Traweling West dova

o |

Popular Destination

D sieation |

nnnnnn Heel 3
e ey

uuuuu a naste 3
fr ey

Gambar 15 : Wireframe Home
Screen (Guest)
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3. Implementation

Implementasi merupakan lanjutan dari perancangan sistem yang sudah dibahas pada sub
bab sebelumnya. Pada sub bab implementasi ini akan dijelaskan cara kerja dan hasil dari
aplikasi yang telah dibuat. Adapun pada tahap ini dijelaskan dari mulai implementasi
pada sisi pengembangan aplikasi dan pada sisi penggunaan aplikasi.

a. Implementasi Sisi Pengembang

1) Instalasi Android Studio
Android studio merupakan komponen yang paling dibutuhkan dalam pembuatan
aplikasi android, berikut adalah gambar tata cara installasi android studio :

Intelli) IDEA Community Edition Setup - 4

Welcome to IntelliJ IDEA Community
Edition Setup

Setup will quide you through the installation of Intelli] IDEA
Community Edition. N

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Next to continue.

Gambar 16 Instalasi Android Studio

2) Installasi Flutter & Dart SDK
Flutter merupakan sebuah framework yang dibuat langsung oleh pengembang dari
google pada tahun 2017, dan menggunakan bahasa dart sebagai bahasa utamanya

Smali Support

Gambar 17 Instalasi Extensi Dart
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Karena flutter merupakan framework terbaru, maka diperlukan perlakuan khusus
dalam melakukan installasinya. Berikut adalah gambar proses installasi flutter dan

dart SDK ;

© https//flutter.dev,

Docs Showcase Community Flutter E

) Get the Flutter SDK

1. Download the following instzllation bundle to get the latest stable release cf the [lutter SDK:

app
For ather release channels, and older builds, see the SDK releases page
form?
o 2. Extract the zip file and place the contained f1ut ter in the desired installation location for the
(for example, C:\sre\flutter).
jevs
+ A Warning: Do not install Flutter in a directory like C:\Program Files\ that raquires elevated ¢
dev
If you don't want to install a fixed version of the instzllation bundle, you can skip steps 1and 2. Inst
feve source code from the Flutter repo on GitHub, and change branches or tags as needed. For example
C:\srexgit clon tps://github.com/flutter/flutter.git -b stable
srvie

ftection

most of th

+, and vit

nation

wironmef

Zancel

You are now ready to run Flutter commands in the Flutter Console.

Gambar 18 Instalasi Extensi Flutter

Name

‘ base

‘ dms

B dprd
Bl

B flutter

B perintis_agp
B portiolio

R react-native
B sicked

B stateful_basic
Kt

B v

iakad

Usey| Edit environment variable X
M [~]
of | HUSERPROFILEZ\AppData\LocaMicrosoft\WindowsApps Mew
| | CUsers\vayhariAppData\Local\Programs\Wicrosoft VS Codebin
o | peD. g:Comp Edit
P 0\ mobicbaselfltterin
o | Chxamppiphp Browse..
o | C\UserstrayhanivappData!Rozminginpm
Delete
LTH El
Move Up.
¥ MoveDown | |
Vi ~
c
- Edittext...
D
N
o
2
Lr
Cancel

Gambar 20 Setting Environtment Flutter
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censes” to accept the SDK licenses.
ted/install/windows#android-setup for more details.

1led; this adds Flutter specific functionality.
; this adds Dart specific functionality.

Gambar 21 Pengecekan Kesiapan Flutter

3) Penggunaan Postman
Postman merupakan sebuah perangkat lunak yang digunakan oleh developer atau
pengembang perangkat lunak untuk melakukan testing pada AP1 yang telah dibuat

oleh backend developer. Berikut adalah gambar tata cara penggunaan aplikasi
postman :

& My Workspace New  moor

g -
E 8 -
8 e

oo

Gambar 22 Testing API
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£ My Workspace

s}

(BN BN <D<

<]

Sending request..

Gambar 23 Post Request

O W & wam

0 Postrnan - 1 ¥
Home  Workspaces #eparts  Exploe & [ @
A My Workszace [ . - jin ™ CONFLICT] - (]
i} s [ save A
decion;
gz e - e m -
Tug — )
F Body @ Cookies
E] logout
Fe rone @ form T Cl G
- B [l
- o
v emal ad ggmal com
» Eleg
e passmod i3
] ]
el y 1 I
» 2leg D el Gop
s wlegCipy 1 B3 1 Save FEpor
v Tede Masla
. Protty  Faw  Proviow  icualze N ma
inyu< agi

~ B

Gambar 24 Hasil Post Testing

4) Registrasi Google Maps API

Google maps api merupakan sebuah sebuah library yang digunakan untuk
menampilkan peta pada sebuah aplikasi baik aplikasi tersebut berbasis website
ataupun mobile. Berikut adalah gambar tata cara registrasi google maps api :
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Gambar 26 Dashboard Google Map

5) Integrasi Maps Api Dengan Aplikasi Flutter
Setelah token berhasil dibuat pada google developer console, maka token
yang sudah dibuat sebelumnya bisa kita intergrasikan ke projek flutter yang sudah

dibuat sebelumnya. Berikut adalah gambar proses intergrasi google maps api ke
projek flutter:

Gambar 27 Integrasi Tokens Maps terhadap manifest
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Gote Tools Project Preferences Help

AP GoogleMapsService dart

[ ] import 'package:google_maps_flutter/google_maps_flutter.dart';

class GoogleM 1
Future<String> getRoutecoordina

Gambar 28 Implementasi Google Map Pada Flutter
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? nearLocationCard(
inations[index]
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map ap s
initialCameraPosition: Cameral

controller) {

sdz
tails

: CircularProgressIndicator(),

Gambar 29 Implementasi Google Maps View

b. Implementasi Sisi Pengguna

Berdasarkan hasil penelitian, dan hambatan masalah yang ditemukan oleh
peneliti. Serta penelitian ini berfokus kepada penyajian informasi tentang pariwisata,
maka peneliti membuatkan desain user interface yang sudah melalui tahap revisi
sebagai berikut :
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Gambar 30 Tampilan Login
Screen

O= )4

g

Trans Studio Bandung

Trans Studio Mall, Jalan Gatot Subroto,
Cibangkong, Bandung City, West Java,
Indonesia

Description

Terletak di JI. Gatot Subroto, Bandung, Jawa
Barat. Tempat ini memiliki banyak wahana
bagi para traveler yang ingin bermain tetapi
tidak ingin keluar Kota Bandung.

Facilites

Sky Pirates,Pulau Liliput,Science Centre

Nearest Facilites

Cafe, Toilet

= = =

Gambar 32 : Tampilan Home
Screen
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Gambar 31 : Tampilan
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Gambar 34 Tampilan Restoran
Terdekat
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Gambar 36 Tampilan Halaman Map
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5. Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari penelitian yang dilakukan, untuk meminimalisir hambatan yang
dihadapi terkait penyampaian informasi terkait objek pariwisata pada Provinsi Jawa
Barat, maka peneliti membuat aplikasi pemandu pariwisata. Dimana aplikasi tersebut
pengguna dapat melihat jarak tempuh lokasi pengguna saat ini dengan lokasi objek
pariwisata yang dituju, serta tampilan UI/UX yang lebih sederhana sehingga diharapkan
pengguna dapat dengan mudah menggunakan aplikasi tersebut, serta informasi yang
selalu dapat diperbaharui secara real time. Aplikasi pemandu pariwisata ini juga
diintegrasikan dengan Google Maps API, sehingga pengguna dapat melihat lokasi objek
pariwisata yang akan dituju, serta melihat informasi pendukung dari objek pariwisata
terkati, mulai dari pom bensin, rincian harga bilamana ingin pergi menggunakan ojek
online, dan lain sebagainya.
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