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Abstract

Man 1 padang city is one of the religious and formal educational institutions whose activities take care of school services.
The growing development of science and technology demands the existence of facilities to accelerate performance and
afficiency in administrative service,especially administration of school payments such as tuition payments, student
cooperative payments and other administrative income and expenses at man 1 padang. The administrative prosecessing
system at man 1 in the city of padang is still carried out conventionally using paper and books, causing paper accumulation,
limited data inequality. The services provided to parents of students are not aoptimal due to the possibiity of inaccurate
data. From these problems the author aims to design an information system for administrative services. In this studythe
authors used qualitative methods,namely data obtained from field observations and interviews which explained how to
obtain the data and information needed to complete this final project. After analyzing and discussing the problem, the writer
concludes that a computer infromation system which makes it easy to produce the right information and can produce
efficiency in terms of financial administration services at schools, the writer uses the PHP programming languange with
MySQL for inputting school administration. The purpose of this is expected to make it easier to manage school
administationsto be faster,precise and accurate

Keywords: Information System, Administration School , PHP, MySQL

Abstrak

MAN 1 Kota Padang merupakan salah satu lembaga pendidikan Agama dan formal yang aktifitasnya mengurus Pelayanan
sekolah. Semakin berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi menuntut adanya sarana untuk mempercepat kinerja dan
efisiensi dalam Pelayanan administrasi khususnya administrasi pembayaran sekolah seperti pembayaran SPP, Pembayaran
Koperasi Siswa serta pemasukan dan pengeluaran administrasi lainnya pada Man 1 Kota Padang. Sistem pengolahan
administrasi di MAN 1 Kota Padang tersebut masih dilakukan secara konvensional menggunakan kertas dan buku sehingga
menyebabkan penumpukan kertas, keterbatasan berbagi data dan ketidaksamaan data. Pelayanan yang diberikan pada
orangtua siswa tidak maksimal dikarenakan kemungkinan dalam ketidak akuratan data. Dari permasalahan tersebut penulis
bertujuan untuk membuat rancangan sistem informasi Pelayanan administrasi. Pada penelitian ini penulis menggunakan
metode kualitatif yaitu data yang diperoleh dari observasi lapangan dan wawancara yang menjelaskan cara memperoleh data
dan informasi yang diperlukan untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini. Setelah melakukan analisa dan pembahasan masalah,
penulis memperoleh kesimpulan bahwa sistem informasi yang terkomputerisasi yang memberikan kemudahan dalam
menghasilkan informasi yang tepat dan dapat menghasilkan efisiensi dalam hal pelayanan administrasi keuangan pada
sekolah, penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan MySQL Untuk penginputan administrasi sekolah.Tujuan
dari penelitian ini diharapkan dapat mempermudah dalam mengelola administrasi sekolah menjadi lebih cepat, tepat dan
akurat.

Kata kunci : Sistem informasi, Administrasi sekolah, PHP, MySQL

PENDAHULUAN

Pada zaman modern banyak sekali teknologi canggih yang ada saat ini seperti smartphone dan
komputer, sekarang banyak orang yang membutuhkan teknologi selain smartphone dan komputer yang dapat
menerima informasi yang akurat, tepat dan cepat dalam menyajikan data secara lengkap. Dalam kehidupan
sehari-hari, beberapa orang didunia berlomba-lomba dalam menciptakan sebuah program yang dirancang untuk
memberikan informasi yang dibutuhkan dengan cepat, akurat dan mudah.
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Pada MAN 1 Kota Padang yang terletak di JI. Raya Durian Taruang Padang, penulis melakukan
penelitian dan menemukan bahwa di sekolah tersebut masih ada beberapa pekerjaan yang masih menggunakan
sistem penginputan data secara manual, oleh karena itu dibutuhkan wadah atau media yang menyediakan
pelayanan administrasi yang mampu memberikan kemudahan bagi penggunanya.Sistem administrasi yang
masih belum terkomputerisasi menyebabkan penumpukan kertas, keterbatasan berbagi data dan ketidaksamaan
data. Pelayanan yang diberikan kepada orang tua siswa pun menjadi tidak maksimal dikarenakan kemungkinan
dalam ketidakakurat data. Serta keselutin dalam pembuatan laporan yang diperlukan.

Penelitian yang dijalankan ini bertujuan untuk menganalisis dan merancang Sistem Informasi
Pelayanan Administrasi pada MAN 1 Kota Padang yang memudahkan pihak sekolah dalam menginputkan data
administrasi sekolah agar tidak ada terjadinya manipulasi atau kesalahan-kesalahan dalam melakukan suatu
pekerjaan yang berkaitan dalam bidang administrasi, serta dapat membantu mempermudah dan mempercepat
dalam melakukan penginputan data. Dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa sistem administrasi ini dapat
memberikan kemudahan bagi admin, kepala sekolah atau pihak lainnya dalam melakukan pengelolaan dalam
bidang administrasi, oleh karena itu penulis menyarankan untuk kedepannya bagi yang berminat untuk
mengembangkan sistem ini di masa yang akan datang.

LANDASAN TEORI

a. Konsep dasar sistem
Menurut kristanto (2018) ”’Sistem merupakan kumpulan elemenelemen yang saling terkait dan
bekerja sama untuk memproses masukan (input) yang ditujukan dan menghasilkan keluaran
(output) yang diinginkan”.[1]

b. Konsep dasar informasi
Menurut Kristanto (2018) menyatakan bahwa : “Informasi merupakan kumpulan data yang diolah
menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerima.”[2]

c. Konsep dasar sistem informasi
Menurut Sutabri T dalam (Yanuardi & Permana, 2018)“sistem informasi adalah sistem dapat
didefinisikan dengan mengumpulkan, memproses, menyimpan, menganalisis, menyebarkan
informasi untuk tujuan tertentu”.[3]

TEORI PROGRAM

a. Website
Menurut Hakim Lukmanul (2021) website adalah fasilitas internet penghubung dokumen dalam
lingkup lokal maupun jarak jauh. Dokumen pada website disebut dengan web page sementara link
dalam website memungkinkan pengguna bisa berpindah dari satu page ke page lain (hyper text), baik
diantara page yang disimpan dalam server yang sama maupun server dunia [4].

b. Xampp
Menurut igbal (2019) “Xampp merupakan sebuah software web server apache yang didalamnya sudah
tersedia database server MySQL dan support PHP programming”[5].

c. Database
Menurut pahlevi (2018), database adalah sebuah tempat penyimpanan yang besar dimana terdapat
kumpulan data yang tidak hanya berisi data operasional tetapi juga dekripsi data [6].

d. PHPMyadmin
Menurut Agung Baitul, dkk. dalam (Erawati, 2019)*PHPMyAdmin merupakan aplikasi yang dapat
digunakan untuk membuat database, pengguna (user), memodifikasi tabel, maupun mengirim database
secara cepat dan mudah tanpa harus menggunakan perintah (command) SQL.”[7]

e. MySQL
Menurut Nugroho (2019)*“MySQL adalah database yang paling digemari dikalangan pegrammer web,
dengan alasan program ini merupakan database yang sangat kuat sebagai media penyimpanan data”.[8]

METODE PENELITIAN

Metode penelitian kualitatif adalah metode penelitian yang berlandaskan pada filsafat positivisme
digunakan untuk meneliti pada kondisi objek yang alamiah, dimana peneliti adalah sebagai instrument kunci.
Analisis data bersifat induktif atau kualitatif dan hasil penelitian kualitatif bersifat untuk memaknai makna,
memahami keunikan, mengkrontruksi fenomena, dan menemu kan hipotesis.

Penulis menggunakan metode penelitian kualitatif karena penulis mengamati dan meninjau langsung
bagaimana proses Pembayaran SPP dan Pembayaran Koperasi Siswa serta pemasukan dan pengeluaran



JSTI — Jurnal Sains dan Teknologi Informatika
Vol. 2, No. 1, April 2024, Hal. 77-87
ISSN: 2988-1498 79
administrasi lainnya pada MAN | Kota Padang. Alasan penulis menggunakan metode tersebut karena metode
kualitatif bertujuan untuk menggambarkan keadaan atau kondisi sebenarnya yang ada di lapangan.
1. Teknik pengumpulan data
Adapun teknik pengumpulan data yang dilakukan oleh penulis adalah sebagai berikut:
a. Studi Kepustakaan
Pengumpulan data dilakukan dengan cara membaca beberapa buku-buku literature sebagai landasan
teori yang dapat digunakan untuk memperkuat laporan tugas akhir ini.
b. Studi Lapangan
Adapun studi lapangan yang penulis gunakan dalam mengumpulkan data adalah sebagai berikut:
a. Observasi
Observasi dalam penelitian ini dilakukan sendiri oleh penulis. Observasi ini adalah observasi
langsung yaitu penelitian dilakukan dengan melihat dan mengamati secara langsung,
kemudian mencatat kejadian dengan keadaan yang sebenarnya. Observasi lebih efektif jika
informasi yang diambil berupa fakta dan empiris.
b. Wawancara.
Jenis wawancara yang digunakan dalam penelitian ini adalah wawancara semi terstruktur di
mana pewawancara sudah menyiapkan topik dan daftar pertanyaan sebelum aktifitas
wawancara dilaksanakan. Panduan wawancara yang telah disusun pun masih bisa terjadi
perkembangan seiring dengan berjalannya proses wawancara.

HASIL DAN PEMBAHASAN
1. Use case diagram
Use case diagram adalah salah satu jenis diagram pada UML yang menggambarkan interaksi antara sistem
dan actor. (Munawar 2018)[9].

usecase diagram ‘ T

Kelola Jenis
Pembayaran

Program Keahlia

Kelola Siswa
' (Kelola Kelulusan,

Kelola
enaikan Kela:

Gambar 4. 1 Use Case Diagram

2. Class diagram

Class diagram adalah sebuah spesifikasi yang akan menghasilkan sebuah objek serta merupakan inti dari
pengembangan dan desain yang berorientasi pada objek. Class diagram menggambarkan struktur dan
deskripsi class, package dan objek beserta hubungan satu sama lain.
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Gambar 4. 2 Class Diagram

3. Activity diagram
Activity diagram menggambarkan workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses
bisnis atau menu pada perangkat lunak.” (Rosa dan Shalahuddin, 2018)[10].
a. Activity diagram login

Activity diagram login admin

Admin Sistem

Tampilan form
login

input username N R .

Tampilan utama
admin

Gambar 4. 3 Activity Diagram Login Admin
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b. Activity diagram pembayaran siswa

81

Activity Diagram Pembayaran Siswa ‘

Admin Sistem

enu Pembayaran
Siswa

Pilih tahun ajar dan
inputkan nis siswa

Proses Pencarian

Data Tagihan
Rembayaran Siswa

Proses
pembayaran

Pilih jenis
Pembayaran

Pembayaran
selesai

Gambar 4. 4 Activity Diagram Pembayaran Siswa

c. Activity Diagram Kelola Keuangan

Activity Diagram Keuangan

Admin Sistem

Menu Keuangan

O

Proses Data

Tampilan Data

Gambar 4. 5 Activity Diagram Keuangan

4. Sequence diagram
sequence diagram menggambarkan sejumlah obyek dalam urutan waktu. Kegunaannya untuk menunjukkan

rangkaian pesan yang dikirim antara object juga interaksi antara object. Sesuatu yang terjadi pada titik
tertentu dalam eksekusi system. (Tohari 2019) [11].
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Sequence diagram login
Halaman Admin Form login Control sistem Database
Admin ~ Lihal) 1 |

. 1nput usermame dan password()

3 Verifikasi login()

4: Login berhasil()

!

5:Login tidak valid()

e N

Gambar 4. 6 Sequence Diagram

a. Sequence Diagram kelola data Jenis Pembayaran

Sequence diagram Kelola Data Jenis Pembayaran

Data Jenis
Pembayaran

Control data Jenis

Halaman admin Pembayaran

| Database |

Admin  lihat() H
4 Tambah data pos keuangan()

Tambah data()

Proses simpan data()

Data berhasil disi )

Pilih data Jenis Pembayaran()

l Edit data()
Proses edit data()

Data berhasil diedit() '[J

[I Pilih data Jenis Pembayafan()

Hapus data()

Proses hapus data()

Data berhasil dinapus() -[J

Gambar 4. 7 Sequence Diagram Kelola data Jenis Pembayaran

b. Sequence Diagram Pengguna
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Sequence diagram Kelola Data Pengguna |

% Halaman admin Data Pengguna | Cp"é’:,“'g‘;'::;a | | Database |
Admin linat() H
: Tambah data pengguna
Tambah dataQ
Data berha: il disi ) }
]
Pilih data pengguna()
[ Edit dataQ
Proses edit data()
Data berhasil dieditQ U
[] Pilih data pengguna)
Hapus dataQ)
Proses hapus data()
Data berhasil dihapus( U

Gambar 4. 8 Sequence Diagram Pengguna

c. Sequence Diagram Pembayaran Siswa

Sequence diagram Pembayaran Siswa

A

Admin  1.LihatQ

N 2Input nik siswé()

I] 3: Pencarian pémbayaran()

| 4: Proses Pencarian()
5: Data Pembayaran()

6: input pembayalan(i

Halaman Admin Form pencarian Pembayaran Control data

‘ Database ‘

7: proses pembayaran()

8: pembayaran bémasil()

9: cetak bukti pembayaran()

7: proses cetak()

8: Hasil cetak()

Gambar 4. 9 Sequence Diagram Pembayaran Siswa

Tampilan Program

1. Tampilan form login

Tampilan halaman ini menampilkan form input yang digunakan untuk menginputkan data untuk login
berupa username dan password



JSTI — Jurnal Sains dan Teknologi Informatika

Vol. 2, No. 1, April 2024, Hal. 77-87
ISSN: 2988-1498

Admin Login

PEMBAYARAN ADMINISTRASI
MAN1PADANG

Gambar 4. 10 Tampilan Halaman Login

2. Tampilan halaman utama admin
Tampilan ini menampilkan halaman utama admin yang dimana berisi menu untuk kelola kinerja sistem

<= MAN 1 PADANG =

Dashboard @ tom "
Penerimaan ari i Pengelusran Hari Total Pensrim: Siswa Aktif
$ Rp.0 o] KX Rp.0 * 1
Informasi - Kalender -
¢ .
< > s June 2023 <l
s n ! Wed  Th i sat
1 3
B s i
i f 1 m 6 f
1 f 2 2 2 2
2 E =» E: E

Gambar 4. 11 Tampilan Halaman Utama Admin

3. Tampilan data jenis pembayaran
Tampilan ini menampilkan data-data tentang jenis pembayaran yang ada.

“: MAN1PADANG =

(@) Administrator

) Administrator Jenis Pembayaran (- 5 Home - Jerispembayaran
A @ onine

neny

52 Dashboard pos Nama Pembayaran Tipe Tahun Tarif Pembayaran Ak

S remonsions - spp-TAZOR20Z1 utanan 20202021 [ Scing arpemboya

@ Keuangan

O Poskevangan

© Jenis Pembayaran

@ Jurnal Umum <
# Manajemen Data

B Laporan <
® informasi

@ Pengaturan

AN 1 PADANGV.3.0
& Manajemen Pengguna

Gambar 4. 12 Tampilan Data Jenis Pembayaran
4. Tampilan form input jenis data pembayaran

Tampilan ini menampilkan form input untuk data jenis pembayaran.

“% MAN1PADANG =

(@) Administrator

Tambah Jenis Pembayaran

Pos+

Pilih POS-

Tahun Ajaran

Pilih Tahun-

v Tiper
pilih Tipe:

*) Kolom wajib diis.

[ ion Networks LAl

MAN 1 PADANG V3.0

Gambar 4. 13 Tampilan Form input data Jenis Pembayaran
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5. Tampilan data kelas
Tampilan ini menampilkan data-data tentang kelas

<% MAN1PADANG =

e Administrator Kelas ..

RA e o

1D Kelas Al

(@) Administrator

« Lion Networks International. Al right

MAN 1 PADANG V3.0

Gambar 4. 14 Tampilan Data Kelas

6. Tampilan form input data kelas
Tampilan ini menampilkan form input untuk data kelas.

Tambah Kelas

Gambar 4. 15 Tampilan Form Input Data Kelas

7. Tampilan data siswa
Tampilan ini menampilkan data-data tentang siswa.

=5 MAN1PADANG =

() Administrator
RA o
i .
Neny
1 Dashboard O N ws Nama Kelas Nama Ibu Kandung Status Risi
1 12345 ibran sutan X fer
& rembayaransisua o ¢ o DoEn
@ Kevangan <

@ Jumal Umum <

& Manajemen Data v

O Tahun Ajaran

O kKelas

B Laporan < Copyright:2023 Gold Lion Networks Intemational. Al rights reserved. MAN 1 PADANG V3.0

Gambar 4. 16 Tampilan Data Siswa

8. Tampilan form input data siswa

Tampilan ini menampilkan form input data siswa yang dimana berguna untuk menginputkan data-data
siswa
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Tambah Siswa

B Home - Managestudents - Tambah Siswa

Status
DataPribadi  DataSekolah  Data Keluarga

O it
Nama tengkap *
£ Dashboard ama engkap © Tidak it
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O Program Keahlian ot
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O Kenaikan Kelas No. Handphone * Simpan
Handpho
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Gambar 4. 17 Tampilan Input Data Siswa

9. Tampilan form pencarian pembayaran siswa
Tampilan ini menampilkan form pencaria pembayaran siswa.

%5 MAN1PADANG =

@ Administrator Pembayaran Siswa

8 Home
A oo

Filter Data Pembayaran Siswa

Thuntran | 202072001 v carisiona | ussi [ i |
# Dashboard

5 pembayaran Siswa
@ Keuangan

@ Jurnal Umum

& Manajemen Data
B Laporan

® Informasi

# Pengaturan
& Manajemen pengguna

& pemeliharaan C ks International. All rights d.

MAN 1PADANG V3.0

Gambar 4. 18 Tampilan Form Pencarian Pembayaran Siswa

10. Tampilan data Pembayaran Siswa
Tampilan ini menampilkan data pembayaran siswa

Pembayaran Siswa

Filter Data Pembayaran Siswa
HE Dashboard
B8

Informasi Siswa
- :

Tahun Ajaran 202012020
@ Jurnal Umum « ‘ ’
NS 1
Nama Siswa iyut salinah
Nama lbu Kandung yoyun

Kelas X

Program Keahlian ilmu Pengetahuan Alam
& Manajemen Pengguna

& Pemeliharaan

Gambar 4. 19 Tampilan Data Pembayaran siswa

SIMPULAN

Setelah penulis melakukan penelitian dengan beberapa tahapan yang dibutuhkan untuk membangun

Perancangan Sistem Informasi Pelayanan Administrasi dengan menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan
MYSQL seperti melakukan analisa kebutuhan sistem. Pembuatan sistem hingga tahap uji coba sistem, penulis
dapat mengambil kesimpulan sebagai berikut :
1. Perancangan Sistem Informasi Pelayanan administrasi masih menggunakan metode manual dan memakai
microsoft excel dalam penginputan datanya sehingga diusulkan sistem yang baru dengan sistem yang
terkomputerisasi. Perancangan Sistem Informasi Pelayanan Administrasi yang telah terkomputerisasi dapat
mempermudah kerja staff tata usaha dalam menginput data dan pemabayaran.
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2. Adanya media penyimpanan data yang permanen dan lebih menjamin keamanan data-data Administrasi
milik sekolah. Sistem informasi administrasi sekolah ini dapat dipergunakan untuk mengelola dan
menginputkan data- data siswa , informasi sekolah dan khususnya dalam pembayaran spp dan non spp.

3. Adanya informasi yang didapatkan oleh pegawai bisa tersampaikan kepada guru-guru, maka perlu
melakukan pengujian sistem bahwa sudah memenuhi kebutuhan dan sistem informasi yang diterapkan ini
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